
Cahier de « notes »
Items (en rouge : items du livret d’évaluation

    en noir : évaluation continue)

0. Renseignements du début d’année     :  
• Date de naissance
• Langue(s) parlée(s)
• Qui comprend le français à la maison ?
• Noms et âges des frères et sœurs
• N° des autobus de transport
• Provenance (école ou garderie)
• Allergies (et autres informations) etc

S’APPROPRIER LE LANGAGE

1. Communique avec l’adulte en français en se faisant comprendre
2. Prononce correctement

• Nom des 4 couleurs des groupes
• Vocabulaire du visage
• 8 couleurs
• J’aime / Je n’aime pas (fruits d’automne)
• 12 animaux de la ferme 
• …

3. Comprend les consignes 
4. Chante comptines et chansons
5. Tient correctement son crayon

• Évaluation jour de la rentrée (droitier ou gaucher ?)
• …

6. Reproduit un graphisme
• Coloriage de rentrée
• Rayures horizontales
• Portrait Picasso
• Quadrillage
• Ronds
• …

7. Identifie des personnages et les dessine
• Dessin de la famille
• Dessin des animaux de la ferme
• Dessin des personnages de « Aboie Georges »
• …

8. Écrit son prénom en capitales d’imprimerie
• Prénom jour de la rentrée
• Lettres à revoir
• Prénom sur l’ordinateur
• Prénom en lettres découpées
• Prénom en novembre
• …

9. Copie des mots en majuscules d’imprimerie



DEVENIR ÉLÈVE

10.Respecte les règles de vie (l’autre et le matériel)
11.Règles de politesse
12.Écoute le maître
13.Mène une activité avec l’adulte
14.Mène une activité sans l’adulte
15.Réalise une activité dans un temps imparti
16.Fixe son attention

AGIR ET S’EXPRIMER AVEC SON CORPS

17.S’habille et se déshabille seul
• Met son tablier, son manteau
• Enlève et remet ses chaussures…

18.Participe à des activités de motricité
• Courir
• Sauter
• Lancer
• Prendre des risques
• Engins instables
• Jeux collectifs
• Jeux d’opposition
• Rondes et jeux dansés
• Expression corporelle
• …

DÉCOUVRIR LE MONDE

19.Classe des perceptions sensorielles
• Biscuits salés, biscuits sucrés
• …

20.Reconnaît, classe des objets
• Rangement des jouets dans l’armoire
• Reconnaître les poissons identiques
• Tri des bouchons
• …

21.Utilise des objets techniques
• Ciseaux : découpe des étiquettes
• Ciseaux : découpe les arêtes de poissons
• Ciseaux : découpe des animaux
• …

22.Technique de fabrication
• Colle des étiquettes
• …

23.Manipule la souris de l’ordinateur
• Jeu des monstres à éviter
• Jeu de memory
• …

24.Reconnaît manifestations de la vie animale, végétale



• Origine des aliments : animale / végétale
• Les animaux de la ferme
• Plumes ou poils
• …

25.Hygiène et propreté
26.Reconnaître des dangers
27.Situer, repérer des objets par rapport à lui-même
28.Suivre un parcours

• Labyrinthe du loup
• …

29.Se repérer dans la semaine
30.Situer des évènements

• Images séquentielles fabrication du canard
31.Reconnaître, classer des formes
32.Puzzles, pavages

• Puzzle de la vache
33.Objets selon la taille
34.Réalise une collection 

• 1, 2, 3 petits chats
• Autant de gommettes que d’animaux
• Autant d’œufs que de poussins
• …

35.Compare des collections
• Les grains de maïs aux poussins, à la poule et au coq
• …

36.Dénombrer des éléments
37.Récitation de la comptine numérique

• En septembre
• Fin octobre
• …

38.Associer le nombre à son écriture chiffrée
• 1 ou 2 biscuits
• 1, 2, 3 animaux de la ferme
• …

PERCEVOIR, SENTIR, IMAGINER, CRÉER

39.Adapter son geste aux contraintes matérielles
• Utilisation des brosses et éponges
• 1ère utilisation de l’encre
• …

40.Choisir, appliquer un technique
41.Exprimer ses sentiments face à une production
42.Jouer avec sa voix
43.Marquer une pulsation
44.Marquer un rythme




