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Compte-rendu du stage "mathématiques en maternelle"

à Alicante

lundi  8 mai

I Le point sur le document d'accompagnement "vers les mathématiques, quel travail en maternelle ?". 

On peut citer quelques points qui ont été retenus et commentés

· La résolution de problème a également une place centrale en maternelle. Pour que les apprentissages aient du sens, pour que l'enfant construise ses connaissances, il faut leur proposer des résolutions de problème de leur niveau. C'est ce qui sera fait pendant ce stage. 

· "la place des activités papier/crayon doit être limitée. Sans intérêt pour les enfants de Petite Section, elle est réduite en Moyenne Section et doit rester modeste en Grande Section."

· les évaluations des acquis des enfants tout au long de l'année sont primordiales pour pouvoir adapter les activités ; elles peuvent prendre la forme de grilles simples que les enseignants font évoluer tout au long de l'année. Nous avons pris un exemple sur le numérique en GS :

	NOMS
	A
	B
	C

	limite de comptine – erreurs de récitation
	
	
	

	sait dénombrer une collection – méthode
	
	
	

	sait surcompter
	
	
	

	Nombres lus
	
	
	

	sait faire un petit calcul
	
	
	

	sait comparer
	
	
	


· que recouvre le développement de la pensée logique ?

Il s'agit de l'installation des fondements d’une pensée scientifique et logique (identifier des ressemblances ou des différences, trier et classer, sérier et ranger, comparer, désigner, symboliser, repérer et utiliser des rythmes organiser une action, opérer de premières déductions…) toujours sur des situations qui ont du sens pour l’enfant.

	PS
	MS
	GS

	Classer des objets que l'enfant utilise (couleur, matériau, forme, quantité …)

Repérer un intrus

Identifier un élément absent.

Ranger (plus petit que, plus grand que, plus que, moins que …)

Reconnaître ou poursuivre un rythme.

Quelques jeux à règles en présence de l'adulte.
	Idem PS
Coder un objet, une propriété, un emplacement, un déplacement pour se souvenir ou communiquer.

Anticiper, prévoir le résultat d'une action.

Déduire, tenir compte du résultat d'un essai pour réajuster son action.

Identifier des erreurs.
	Idem MS
Plus complexe dans tous les domaines (formes, grandeurs, quantité, organisation du temps et de l'espace).

Classement à plusieurs cri-tères, tableau à double entrée.

Utilisation de symboles plus abstraits.

Jeux de portrait, de master-mind, de mémory, d'alignement.


Nous avons évoqué des activités permettant de travailler ces compétences : 

· jouer avec du matériel spécifique, par exemple les mathoeufs d'Asco ou le jeu de cartes des différences proposé par Dominique Valentin dans son livre "découverte du monde avec les mathématiques en GS" (Hatier) (voir Annexe 3).
· une activité en PS sur la désignation à partir du conte russe "la mouffle", il s'agit de repérer de petits animaux-jouets à la trace qu'ils laissent sur un support mou (terre glaise, pâte à tarte …).
· la fabrication de jeux mathématique et l'écriture de la règle du jeu, ensuite la vérification de la bonne application de cette règle, tout ceci permet de travailler conjointement la pensée logique et la maîtrise de la langue en même temps que des compétences plus spécifiquement mathématiques.

II Repérage dans l'espace et géométrie en maternelle. 

Les compétences sur le repérage dans l'espace dans le document d'accompagnement :

	PS
	MS
	GS

	Investir les différents espaces (classe, salle d’évolution, cour…)
Rechercher un objet caché ou déplacé
Par rapport à des repères fixes : Proche/lointain, sur/sous, dedans/dehors, à côté de/ loin de, d’un côté/de l’autre côté
Emplacements et itinéraires
Verticalité et horizontalité (première approche : empilements, équilibres)

	Idem PS
Par rapport à des personnes ou des objets orientés (décentration) devant/derrière, en avant/ en arrière, en haut/en bas, monter/descendre, près de/ à côté de/entre
Jeux de memory, Kim…
Réaliser un parcours, retrouver une cachette, communiquer un emplacement

	Idem MS
Latéralité : droite/gauche
Au dessus de/au-dessous de, à droite de/à gauche de
Perception de l’existence de plusieurs points de vue (pilotage d’objets programmés, courses au trésor…)
Cases et nœuds d’un quadrillage sans excès 
Du plan horizontal au plan vertical
Ligne ouvertes, lignes fermées, frontière
Repérage sur une ligne orientée (avant/après, monter/descendre, à gauche/à droite)



Nous avons aussi évoqué quelques activités permettant de construire ces compétences :

· amorcer la construction du concept d'orientation en petite section (parcours où la tâche ne peut pas se réaliser si on ne prend pas le bon sens)

· construire la structure ligne/colonne en grande section avec une proposition du Grand N spécial maternelle tome espace .

Pour travailler les formes du plan et de l'espace nous avons travaillé avec différents types de matériel : du matériel de mosaïque pour le plan, des formes géométriques qui se clippent pour faire des formes de l'espace. On peut aussi utiliser les pliages et les papiers cadeaux ou papiers peints pour observer des translations ou des symétries puis inventer des motifs qui se translatent ou sont symétriques. Enfin on a relevé le lien privilégié de cette partie avec l'EPS et la maîtrise de la langue. Les stagiaires ont ensuite réfléchi par groupe à quelques activités concernant le repérage, les formes du plan, les formes de l'espace, les translations ou symétries ; voir en annexe 1 une proposition des stagiaires et voir le jeu de domino des symétries (voir Annexe 4).

mardi 9 mai

I Repérage des compétences d'enfants de GS

Nous avons visionné deux petits films : l'un sur un repérage de compétences géométriques en fin de GS, l'autres sur un repérage de compétences numériques en début de GS.

II Structuration sur les activités numériques

· les préalables au savoir compter : concept de collection, savoir énumérer, savoir désigner, concept d'ordre

· les cinq principes de Gelman.

· des situations de références sur les différentes fonctions du nombre :

Des nombres pour mémoriser une quantité



Les wagons (ERMEL GS)

Des nombres pour partager et pour grouper



Situations de jeux (cartes ...)



Situations fonctionnelles (distributions ...)

Des nombres pour comparer



Jeux de bataille



Les boîtes alignées (ERMEL GS)

Des nombres pour anticiper



Le trésor (ERMEL GS)



Jeux sur piste, greli-grelo ...


Vers l’addition et la soustraction
III Des jeux numériques

Les jeux traditionnels que peuvent connaître les enfants peuvent avoir des objectifs mathématiques : bataille (comparaison, éventuellement, les nombres sont écrits sous diverses écritures), 7 familles (suite ordonnée), réussite (suite ordonnée, ordre, intercalation), mémory (reconnaissance visuelle, différentes représentations du nombre), loto ou figurix (lecture ou reconnaissance de nombres), mistigri ou pouilleux (association, reconnaissance visuelle) ; dominos (association, lecture de nombres sous différentes désignations, addition) ; jeux de petits chevaux (suivre une piste, associer le nombre de points sur le dé et le nombre de cases), jeu de l'oie (surcompter, décompter si les cases pièges demandent d'avancer ou de reculer de n cases, vers l'anticipation).

Il est assez facile d'adapter ces jeux au niveau des élèves et de leur proposer ensuite d'en fabriquer en élaborant une règle de jeu.

Par groupes, les stagiaires ont échangé sur les jeux qu'ils utilisent en classe en en précisant les objectifs. Une mise en commun a eu lieu le lendemain.

IV Des activités permettant de lier math et art ou math et français

· A partir d'une liste d'albums pour enfants et de livres amenés par les stagiaires ou par moi-même, nous avons évoqué des pistes d'utilisation de ces livres.

· Nous avons aussi parlé de l'utilisation d'œuvres d'art en logique ou en repérage et géométrie en proposant des pistes de travail.

· Les stagiaires ont ensuite par petits groupes construit des activités permettant d'exploiter un album ou une œuvre d'art ; voir l'annexe 2.

mercredi matin 9 mai

Nous avons poursuivi les échanges sur les différentes propositions des stagiaires sur les jeux ou les exploitations de livres ou d'œuvres d'art.

J'ai présenté quelques logiciels libres utilisables en maternelle : les outils de dessin d'Open Office pour que les enseignants puissent faire du dessin géométrique précis pour des modèles de puzzles pour les élèves par exemple, l'apprenti-géomètre et des logiciels d'abuledu.org comme "à nous les nombres" pour les élèves à partir de la MS.

Nous avons terminé le stage avec quelques exemples d'activités sur les grandeurs et mesure en regardant notamment les propositions du CD-ROM d'auto-formation d'Hatier sur les activités en maternelle.

Annexe 1

Une proposition sur le repérage dans l'espace proposée par des collègues pendant le stage "mathématiques en maternelle" à Alicante

Niveau PS

Objectifs spécifiques : 

· Décrire un environnement proche (la classe)

· Se déplacer dans un espace familier

· Suivre un parcours représenté

· Verbaliser un déplacement 

· Travailler la chronologie

Objectif général :

Repérer les différents coins de la classe.

Déroulement

1. - Observer, décrire les coins de la classe

· Donner un nom générique à chaque coin

· Prendre une photo de chaque coin

2. Les photos sont retournées sur la table. L'enfant en choisit une au hasard, la décrit, se rend sur le lieu représenté et le nomme.

3. Un enfant prend 2 ou 3 photos dans un ordre donné et se rend dans les coins pour y poser la photo.

4. Verbaliser le parcours réalisé en nommant les différents coins dans l'ordre chronologique.

Annexe 2

Une exploitation de l'album "loup" d'Olivier Douzou (édition du Rouergue – 1995) proposée par des collègues pendant le stage "mathématiques en maternelle" à Alicante

Descriptif


Préalable : apprendre la chanson "Promenons-nous dans le bois" pour la jouer ensuite dans la cour ou en salle de motricité.


Objectifs : 



vocabulaire : celui du schéma corporel (nez, yeux, oreilles, dents, tête …)



reconnaissance des formes : rond, rectangle, triangle, carré



suivi d'une fiche de construction dans l'ordre



se repérer dans l'espace fermé

Séquence en PS-MS

1. Présentation du livre sans le texte : émission d'hypothèses au fur et à mesure des pages. De quoi s'agit-il ? De quel animal s'agit-il ? La validation a lieu à la fin de l'histoire.

2. Lecture de l'histoire.

3. Jeu de motricité sur "Promenons-nous dans les bois"

4. Fabriquer une fiche de construction en collectif en observant les éléments

Chaque enfant a un message codé pour construire son loup : il doit respecter l'ordre chronologique.

Une première possibilité est qu'il manipule les pièces, il cherche chaque pièce au fur et à mesure et se demande où il doit la placer (est-ce que c'est une oreille , un nez ?…)

Une deuxième possibilité est de demander le nombre total de rectangles, puis de ronds et enfin de triangles dont il a besoin avant de faire la construction.

On pourrait aussi gagner les pièces dans un jeu avec un dé (comme le "cochon qui rit"), en associant chaque pièce à une constellation du dé.

Une autre possibilité plus simple est que le message soit fait avec des gommettes et que les enfants les décollent au fur et à mesure pour les coller sur une silhouette dessinée.  

Une exploitation du livre d'art "Regarde bien" de Tana Hoban (édition kaléidoscope – 1999) proposée par des collègues pendant le stage "mathématiques en maternelle" à Alicante

Objectifs : repérer des formes du plan : rond, triangle, carré, rectangle, ovale
Séquence en GS : fabriquer un livre comme celui de Tana Hoban

1. Lister les objets qui sont dans la classe et qui ont des formes géométriques : fenêtre, tableau, table, casserole, chaise …

2. Prendre ces différents objets en photo de près et de loin. Jeu d'association entre le détail et le plan large.

3. Faire évider des formes avec la méthode de "piquage", une forme par feuille. Jeu d'association entre cette forme géométrique évidée et les photos de détail

4. Fabrication d'un livre par groupe

5. Chaque groupe présente son livre à l'ensemble de la classe.

Une exploitation de l'album "le cinquième" de N. Junge (école des loisirs – 2000) proposée par des collègues pendant le stage "mathématiques en maternelle" à Alicante

Objectifs : 
repérage et reprodustion l'ordre chronologique

connaissance des cinq premier nombres

codage

tri d'information

Séquence en PS

1. Remettre les pages du livre photocopiées dans l'ordre

2. Représentation théâtrale : les élèves cherchent les objets dont ils auront besoin pour faire la pièce, respectent l'ordre des objets, choisissent les acteurs et l'acteur qui va faire le docteur, cherchent un code pour reconnaître chaque jouet dans les acteurs. Il faudra ensuite prendre conscience du procédé de transformation  qui fait ressortir les jouets différents de chez le docteur. Dans la mise en scène, les enfants se cacheront ou passeront pas une porte symbolique et quand ils reviendront, on devra voir une différence (expression du visage, accessoire ajouté ou enlevé, façon de se déplacer …). A la fin  cela sera verbalisé pour identifier avant, après et la différence choisie.

3. Jeu de portrait sur les cinq jouets : pour deviner un jouet, les enfant peuvent poser une question sur son numéro dans la suite (plus expert) ou sur sa description (et notamment sur ce qu'il a à réparer).

4. Jeu qui consiste à replacer les personnages dans l'ordre en les piochant dans un sac.

Annexe 3

Le jeu de cartes des différences de Dominique Valentin









Annexe 4 
Jeu de domino des symétries





Une règle collaborative possible en GS ou CP pour un groupe de 2 ou 3 : 

· les cartes sont placées de manière visible sur la table avec 2 dominos vierges

· à tour de rôle chaque enfant place une carte avec la règle des dominos, le groupe essaie de placer le plus de cartes possibles

· si le jeu est bloqué le groupe fabrique un domino qui va débloquer le jeu avec une carte vierge. Quand il n'y a plus de carte (sauf les cartes vierges éventuellement) ou lorsqu'il n'y a plus de carte vierge pour débloquer le jeu, la partie est terminée.
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