



Jeu de bataille à deux cartes 








But du jeu : 


gagner plus de la moitié du jeu de cartes.





Déroulement du jeu : 


Distribuer 20 cartes à chaque joueur (10 de chaque couleur). 





Pour chacune des cinq manches,  chaque joueur retourne deux cartes de son jeu (une de chaque couleur). Le joueur ayant le plus grand résultat gagne définitivement les quatre cartes. 





victoire : Le joueur ayant le plus de cartes après la cinquième manche a gagné la partie.





variantes : Regarder ou non les cartes. Jouer simultanément ou en permettant à un joueur de choisir dans son jeu en fonction des cartes posées par son adversaire. Jouer à découvert. Chercher à s’approcher le plus près possible d’une valeur…
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