
Exemple
Les cartes jouent et… perdent.
	
	Dés
	Cartes
	

	1
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	10
	6 + 4        =
	10
	les cartes gagnent cette manche

	2
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	12
	7 + 5        =
	12
	les cartes gagnent cette manche

	3
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	11
	8 + 3        =
	11
	les cartes gagnent cette manche

	4
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	9
	9 + 1        =
	10
	les cartes gagnent cette manche

	5
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	13
	10 + 2       =
	12
	les dés gagnent cette manche


Les dés ayant remporté une manche, ce sont eux qui gagnent cette partie.
MATÉRIEL
Les cartes

	1

__________


	2

__________


	3

__________


	4

__________


	5

__________
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	6

__________


	7

__________


	8

__________


	9

__________


	10

__________
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MATÉRIEL
Guide pour l’équipe qui joue avec les cartes
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	2+1
	3+1
	4+1
	5+1
	6+1
	7+1
	8+1
	9+1

	
	
	3+2
	4+2
	5+2
	6+2
	7+2
	8+2

	
	
	
	
	4+3
	5+3
	6+3
	7+3

	
	
	
	
	
	
	5+4
	6+4

	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18

	10+1
	10+2
	10+3
	10+4
	10+5
	10+6
	10+7
	10+8

	9+2
	9+3
	9+4
	9+5
	9+6
	9+7
	9+8
	

	8+3
	8+4
	8+5
	8+6
	8+7
	
	
	

	7+4
	7+5
	7+6
	
	
	
	
	

	6+5
	
	
	
	
	
	
	


Feuille de score

	Dés - cartes


Jouons avec méthode
arbitre : ___________________

joueurs :

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	Dés
	Cartes

	1


	+    +     =
	
	+        =
	

	2


	+    +     =
	
	+        =
	

	3


	+    +     =
	
	+        =
	

	4


	+    +     =
	
	+        =
	

	5


	+    +     =
	
	+        =
	

	
	
	
	
	

	
	total
	
	total
	


Feuille de score

	Dés - cartes


Jouons avec méthode

arbitre : ___________________

joueurs :

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	Dés
	Cartes

	1


	+    +     =
	
	+        =
	

	2


	+    +     =
	
	+        =
	

	3


	+    +     =
	
	+        =
	

	4


	+    +     =
	
	+        =
	

	5


	+    +     =
	
	+        =
	

	
	
	
	
	

	
	total
	
	total
	


Dés - cartes


Jouons avec méthode 


Dominique Bouvet





joueurs :   -     2 équipes (ou 2 joueurs)





matériel :  -     un jeu de 10 cartes (numérotées de 1 à 10)


3 dés par table de jeu.





But du jeu : gagner les 5 manches avec les 10 cartes.





Déroulement du jeu : Donner les 3 dés à l'équipe n°1. Donner à l'équipe n°2 les 10 cartes. L'équipe n°1 lance les 3 dés et indique leur somme. L'équipe n°2 propose deux cartes dont la somme égale ou dépasse la somme des trois dés. Chaque carte ne peut être utilisée qu'une seule fois.


  


L'équipe n°2 est gagnante si elle remporte les cinq manches. L'équipe n°1 est gagnante si elle remporte une manche. 









































