SE REPÉRER DANS L’ESPACE


	noms
	Adverbes et locutions adverbiales

	un endroit

un emplacement

une place

une limite

un côté
	sur – sous 

au-dessous (de)

par-dessous 

au-dessus (de)

par-dessus

vers

en direction de

depuis

le long de

à travers

en haut – en bas

vers le haut

vers le bas

au-delà
Ici – là – là-bas 


	dans

dans – à l'intérieur (de)

hors de – à l'extérieur (de)

dedans – dehors 

à côté de

de l'autre côté de

en face (de)

devant – derrière 

près (de)

loin (de)

contre

entre

parmi

au milieu de

autour de
à gauche – à droite 

	verbes
	
	

	être

se trouver

poser

déposer

mettre

passer

aller

se placer

s’installer
	
	


SITUATIONS DE DÉCOUVERTE ET DE RÉEMPLOI

	Jeux de construction 

Matériel :

· Des briques de  couleurs différentes 

· Des fiches avec des modèles de construction
Règles : 

Dans chaque équipe

· Des joueurs sont les architectes : ils ont le modèle de tour 

· Des joueurs sont les ouvriers : ils doivent placer les briques de couleur selon les indications des architectes 

L’équipe la plus rapide a gagné. 
	Le jeu de kim

Déroulement 

Proposer une série, puis de la modifier (par intrus, retrait ou déplacement) sans que l'autre regarde, et lui demander ce qui a été modifié.

Proposer une série d'objets identiques, dans plusieurs positions (dessus, dessous, haut, bas, devant, derrière, droite, gauche). 
La verbalisation permet l'apparition des termes topologiques.
	Où est-il ?

Déroulement
Le maître dispose des chaises en organisant l'espace. Il demande où se situe un élève. Un élève répond en le situant par rapport à soi. Si la réponse est juste, il devient l'élève à chercher.
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