11. Semaine du 17 au 21 novembre (Marie Jo après-midi)

*Voir photocopie.

Lundi
· Accueil : rituels + tableau services + vérifier le retour des cahiers de langage .

· Découvrir l’écrit : Les albums du mois *
Identifier les principales fonctions de l’écrit
-Rappeler les différents albums de la ferme lus ce mois-ci. Reconnaître les titres.

-Proposer de les trier en 2 groupes : chercher des critères de sélection. Ex : avec texte/sans texte, j’aime/je n’aime pas…

-Chercher ceux qui racontent une histoire (marquer d’une gommette rouge) et ceux qui donnent des informations sur les animaux (gommette verte). 



· Récréation

· Ateliers Langage / Découvrir le monde : 
(voir fiche de préparation)

Tri de bouchons (avec Mari Jo)

Loto des animaux (avec Françoise)

Les graines aux poules (en autonomie) *
Le canard en légos (en autonomie)
· Percevoir, sentir … : Répétition chorale 
Savoir interpréter des chants, des comptines

-Revoir les chants connus pour la présentation de Noël

-Continuer l’apprentissage de « Trotte petit cheval ».
· Pause méridienne.
· Percevoir, sentir, imaginer, créer :
Le mouton (dessin dirigé) avec Françoise *
Utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation
Observer le modèle. Décrire chaque étape du dessin du mouton.
Reproduire en suivant le modèle.
Apprendre à dessiner d’autres animaux en s’aidant de la même démarche : commencer par le corps, puis la tête, les pattes, la queue. 


La ferme à compléter (graphisme, coloriage) *
Reconnaître un graphisme simple.
Observer et décrire le dessin. Deviner ce qui est caché dans les zones blanches. Dessiner ce qui manque au feutre fin. Colorier les animaux aux crayons de couleurs.
L’oiseau (encre) *
Adapter son geste aux contraintes matérielles
(première fois utilisation de l’encre : bien « frotter » le pinceau)
Peindre à l’encre l’oiseau. Inventer un autre dessin au crayon à papier. Peindre à l’encre.
Rythme d’après Delaunay (peinture) 
Observer et décrire une oeuvre.

Réaliser une composition en plan selon un désir exprimé
Observer la reproduction. La décrire. 
Réaliser une composition selon la même construction. (Sur une feuille carrée, placer une gommette au milieu et peindre des cercles concentriques tout autour sans laisser d’espace blanc. Peindre le reste de la feuille).
· Bilan et goûter
· Récréation

· Conte : « Papa coq » de Jules Sarrazin

Mardi

· Accueil : comme lundi 
· Langage / Devenir élève : 
Les règles de vie dans la cour *
Respecter les autres et respecter les règles de la vie commune.

Rappeler le petit problème de Marcos (sable dans les yeux) : comment l’éviter ?

Énumérer ce qui est autorisé et ce qui est défendu dans la cour. (l’écrire au tableau).
Voir la fiche : décrire les dessins et compléter.

· Ateliers Langage / Découvrir le monde : 
(voir fiche de préparation)


Tri de bouchons (avec Mari Jo)

Loto des animaux (avec Françoise)

Les graines aux poules (en autonomie) *
Le canard en légos (en autonomie)
· Récréation

· Agir et s’exprimer avec son corps
Jeux à règles : coopérer. 
Jeux et rondes dansées : s’exprimer sur un rythme musical

(voir semaine 10)
-La cueillette des aubergines : relais par équipe. Difficulté supplémentaire : allonger le parcours avant la cueillette)

-La famille lapin : Difficulté supplémentaire : varier le nombre de tours à faire.

-Le fermier dans son pré : ronde à choix.

-La chèvre : danse 2 par 2.
· Pause méridienne.
· Percevoir, sentir, imaginer, créer :
Le mouton (dessin dirigé) avec Françoise 
La ferme à compléter (graphisme, coloriage) 
L’oiseau (encre) 

Rythme d’après Delaunay (peinture) 
Mercredi 

· Accueil : comme lundi
· Langage : Les petites phrases de la classe
Formuler une question, exprimer ses besoins en se faisant comprendre.
Observer les dessins de l’affiche : décrire et imaginer ce que disent les enfants. Faire émerger les petites phrases types retenues pour la vie de la classe. Mimer les différentes situations.
· Découvrir le monde : Paires de vaches *
Reconnaître et décrire des formes.
Ranger 2 par 2 dessins semblables.
-Observer les vaches. Les décrire.
-Consigne : retrouve la vache qui est exactement comme le modèle. Colle-la dans la bonne case.
· Récréation



Jeudi
· Accueil : comme lundi
· Espagnol : avec Mª Ángeles 
Doublette : jouer au loto sonore des animaux de la ferme.

Soutien : numération (Claudia, Elena, Paula). Essayer de compter jusqu’à 15.

· Récréation 
· Vidéo : «  Cochonet » (suite)
Pendant la vidéo, continuer à vérifier individuellement le vocabulaire des animaux de la ferme.

· Pause méridienne

· Ateliers : Sensibilité, imagination,…
Voir lundi


Le mouton (dessin dirigé) avec Françoise 
La ferme à compléter (graphisme, coloriage) 
L’oiseau (encre) 

Rythme d’après Delaunay (peinture) 
· Agir et s’exprimer avec son corps :

Reprendre les jeux de mardi

Vendredi

· Accueil : comme hier 

· Découvrir le monde: terminer les travaux en cours
Pour ceux qui ont eu du mal dans l’exercice des animaux de la ferme à compter :
-Reprendre les jeux de comptage des animaux de la  classe (comme la semaine dernière).
-Idem : s’entraîner sur l’ardoise.

· Agir et s’exprimer avec son corps (en salle de motricité) Avec Anne
Voir le parcours préparé.
Se déplacer dans l’espace. Décrire un parcours simple. 

Répétition chorale MS-A avec Françoise.

· Espagnol  (heure libre)
· Ateliers : Sensibilité, imagination,…
Voir lundi


Le mouton (dessin dirigé) avec Françoise 
La ferme à compléter (graphisme, coloriage) 
L’oiseau (encre) 

Rythme d’après Delaunay (peinture) 
Toute la semaine 

· Albums : 
-« À la ferme » Animinis

-« Papa coq » de Jules Sarrazin

-« Les musiciens de Brême »

· Chansons :

-A la ferme demain à la ferme…

-Qui est blanc avec des taches…

-Trotte petit cheval…  

-Une poule sur un mur…
-Un petit cochon pendu au plafond…
-Elle a mangé les choux la chèvre…

REMARQUES

« Soutien » :


(avec Françoise)


Écriture du prénom


CARLOS, GENEVIEVE,


CLAUDIA


Jeux autonomes


Pâte à modeler,


Constructions





Agir avec son corps :


(avec Isabelle) 


Jeux d’opposition 


Dans salle de motricité





« Informatique » :


Découvrir le monde


(avec Françoise)


Même quantité


-Niveau 1 : dé


-Niveau 2 : doigts de la main


(voir classeur de préparation)





« Médiathèque » :


Découvrir l’écrit


(avec Marie Jo) 


Les cotes des livres 


Découvrir le système de 


Rangement : lettre + couleur.








